Titulo
Autores
Medio
Fecha

Ricardo Aroca Hernandez-Ros Doctor Arquitecto  www.arocaarquitectos.com

C/ Rafael Calvo n®9, 28010 Madrid 914482505

Proyectar con ordenador
Ricardo Aroca

Arquitectura Viva. NUmero 24
Mayo-Junio 1992

estudio@arocaarquitectos.com



Libros

Proyectar con ordenador

La matriz de Christopher Alexander
que aparece en la primera ilustracién
de este libro (un diagrama de las rela-
ciones funcionales entre los supuestos
requisitos de una vivienda suburbana
en Norteamérica) me trae a la memo-
ria una reunion, alld por el afio 1966,
en la que —al amparo del entonces
nuevo Centro de Calculo de la Uni-
versidad Complutense— un grupo de
arquitectos se planteaba cémo trans-
ferir al ordenador una parte de la pe-
sada tarea de proyectar.

Naturalmente, ninguno sabiamos
gran cosa de ordenadores ni habfamos
intentado nunca hacer un programa,
pero ya éramos sensibles a esa ‘magia
de la mdquina’ que persiste todavia
hoy. Entonces no fui capaz de hacerles
entender que atin faltaban unos veinte
afios para que se pudiera simplemente
dibujar con un ordenador. Como se ha
visto, incluso me quedé corto en cinco
anos.

Desde hace unos tres aflos pueden
encontrarse en el mercado equipos in-
formaticos asequibles y con la capaci-
dad y velocidad suficientes para dibu-
jar; en el camino han quedado inver-
siones millonarias de los que se
arriesgaron demasiado pronto y han
sido sacrificados por esa implacable
ley informatica que reza: ‘los dltimos
que entran son siempre los mejor si-
tuados’.

Descartado por ahorael objetivode
que el ordenador sea capaz de proyec-
tar por si solo —aunque la noticia de
que ya existe un robot que puede untar
mantequilla en una tostada sin rom-
perla puede volver a hacernos conce-
bir esperanzas—, el dibujo por orde-
nador estd en cambio en el camino de
establecerse ya como una herramienta
de trabajo cada vez mds imprescin-
dible.

En este libro —que intenta mostrar
al lector el estado de la cuestion en lo
referente al dibujo y al proyecto de
arquitectura asistidos por ordena-
dor—, habria agradecido un analisis
algo mds profundo de lo que es el
proceso del proyecto, acompafiado de
la consiguiente reflexién sobre las
consecuencias de la precision de los
programas de dibujo en la repre-
sentacion y sobre la cantidad de deci-
siones que se han de tomar por ade-

lantado cuando se pretende explotar a
fondo el medio.

El propio formato del libro —pro-
ducido por adicién, segun se dice en
las primeras pdginas, mediante un
procesador de textos— presenta esa
cualidad fragmentaria propia de los
medios informdticos que invita mds a
la consulta de temas concretos que a
lalectura continuada, lo que probable-
mente sirve para ilustrar de forma adi-
cional la influencia que un medio pue-
dellegaratener en los resultados: algo
que en si mismo resulta bastante ins-
tructivo.

Una muestra del interés de este tra-
bajo de investigacién y documenta-
cién es que cuando me disponia a
comentarlo me han venido a la cabeza
antiguos recuerdos y ecos de recientes
problemas de mi experiencia personal
con las malditas mdquinas. Y es que
la mayor virtud de éstas no puede ser
liberarnos de trabajo (en general no lo
hacen), sino obligarnos a pensar en
profundidad cémo hacemos realmen-
te las cosas.

Repercusiones y riesgos

Las mayores repercusiones que pro-
bablemente tendrd la introduccién del
medio informatico en los proyectos de
arquitectura serdn precisamente la re-
flexién sobre el propio proceso de
elaboracion de una propuesta formal,
y la constatacién de que esto es algo
bastante mds complejo que la pura y
simple representacion, con la que ob-
viamente tiene una fuerte relacion.

El mayor riesgo de esta nueva he-
rramienta es precisamente que su fa-
cilidad de duplicacién sin esfuerzo
puede llegar a privar a los proyectos
de esa reinterpretacion que acompaia
a la labor de volver a dibujar, que es
probablemente una de las bases de la
imaginacién de nuevos objetos arqui-
tecténicos.

El libro de Jorge Sainz y Fernando
Valderrama ofrece una visién comple-
ta y objetiva del panorama del dibujo
informatizado para arquitectura, sin
dejarse llevar en exceso por el entu-
siasmo en favor de la nueva herra-
mienta.

Los autores —excelentes conoce-
dores de la materia— pasan revista a
los medios materiales, a los progra-
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mas y a las peculiaridades del nuevo
instrumento, utilizando para todo ello
un lenguaje bastante asequible al pro-
fano.

En el aspecto informativo, tnica-
mente echo de menos una mayor ex-
tensién en el espacio dedicado a los
equipos (hardware) —Ilas caracteristi-
cas y estrategias de los procesadores,
la importancia de la memoria RAM y
el tiempo de acceso al disco duro,
factores, todos ellos, cruciales en el
uso del medio—, asi como a las dife-
rencias conceptuales basicas entre las
distintas clases de trazadores (plot-
ters) y sus consecuencias en el uso de
la informacién.

El potencial usuario de este nuevo
instrumento para el proyecto arquitec-
ténico también deberia considerar dos

s e il

importantes temas de cara a la even-
tual informatizacidn de su estudio:

1, la enorme cantidad de basura
generada en los procesadores infor-
madticos, que aconseja una prudente
reserva de capacidad (del orden de
diez veces la estrictamente necesaria)
si se quieren evitar problemas;

2, la rigidez que supone el niimero
de puestos de trabajo, lo cual impide
afiadir dibujantes cuando se ha de
cumplir con una entrega urgente.
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